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МОСКВА 2011
Положение

1.
Цель игры-путешествия «В поисках дальних стран»
Основной целью игры путешествия «В поисках дальних стран» является организация активного летнего отдыха учащихся, их физическая и духовная закалка. Привитие им элементарных навыков выживания в условиях дикой природы. Дать основы экологической культуры

2.
Сроки проведения игры-путешествия «В поисках дальних стран»
· В мае проводятся предварительные походы по Подмосковью, на которых разбираются положение и программа  игры-путешествия «В поисках дальних стран», разбираются вопросы техники безопасности, организации быта и питания в туристском походе. 

· 20 июня выезд к месту проведения игры.

· Игровые дни 21июня-30 июня

· Награждение 1 июля

3.
Участники игры- путешествия «В поисках дальних стран»
    
В игре принимают участие команды школ 272, «Знак», сборная команда взрослых.

Командир команды выбирается заранее.

Все школьники- участники игры должны иметь медицинский допуск.

4.
Условия игры-путешествия «В поисках дальних стран» 
Организаторы игры предупреждают, что они оставляют за собой право в течение всего путешествия вносить некоторые коррективы в условиях игры, исходя из метероологических условий, или из соображения безопасности. В случае возникновения форс мажорных обстоятельств организаторы игры оставляют за собой право прервать игру. Все участники игры обязуются беспрекословно выполнять все правила техники безопасности и все требование руководителей игры

Игра-путешествие «В поисках дальних стран» проводится в четыре этапа:

I. Подъезд к полигону и подготовка к соревнованиям.

II. Соревнования

III. Робинзонада
IV. Возвращение

На первом, втором и четвертом этапах команды проживают совместно. После прибытия к месту робинзонады,  команды занимают указанный остров и оборудуют на нем факторию. С этого момента организации жизни становится командной. Предварительное время – 2 суток.
Команды участвуют во всех конкурсах и соревнованиях, запланированных ГСК. В случае не участия команды в объявленном конкурсе, её окончательные итоги подводятся после тех команд, которые принимали участие во всех конкурсах и соревнованиях.

В любой момент игры участник может выйти из нее по собственному желанию, или может быть снят по причине грубого нарушения правил игры, или по решению  ГСК, связанного с нарушением ТБ, или со здоровьем участника, или по форс мажорным обстоятельствами.
5. Подведение  итогов и награждение победителей игры-путешественников
 «В поисках дальних стран»
После проведения каждой игры или конкурса ГСК определяет место команды. Результаты отражаются на экране игры. Общие итоги игры определяются по наименьшей сумме набранных мест. В случае ничьей преимущество отдается экипажу, показавшему лучший результат в игре «Большая регата».
6.
Правила техники безопасности.
Во время проведения игры-путешествия «В поисках дальних стран» ЗАПРЕЩАЕТСЯ:

· Выезд на игру-путешествие «В поисках дальних стран» без визы врача.

· Выезд на игру или возвращение с неё без руководителей группы.

· Покидать место базирования команды без разрешения командира команды.

· Пользоваться какими-либо плавсредствами без разрешения руководителей группы.

· Пользоваться транспортом, не приспособленным для перевозки пассажиров.

· Приближаться к линиям электропередач, электросооружениям.

· Подбирать в лесу незнакомые предметы и предметы военного образца.

· Пользоваться для разведения костра горячими материалами, кроме сухого спирта и оргстекла.

· Находится в шлюпках или иных плавсредствах без спасательного жилета.

· Пользоваться открытым огнем в палатке.

· Употреблять в пищу недоброкачественные продукты питания.

· Самовольно выходить на трассы соревнования.

· Особую опасность предоставляют для участников игры-путешествия «В поисках дальних стран»  открытые участки железных дорог, шоссе и населенных пунктов. Переходить железнодорожное полотно или автомобильные дороги можно только в установленном для этого месте, предварительно убедившись в отсутствии приближающего транспорта.

· Запрещается заниматься самолечением. Обо всех ЧП, травмах, душевных некомфортных состояниях немедленно ставить в известность руководителя группы, а при необходимости и главного руководителя игры-путешествия «В поисках дальних стран»  Азарова И.В.

· Купаться разрешается только в присутствии руководителей группы.

· Учитывая, что купание в условиях похода проводится в местах не приспособленных специально для этого, входить в воду учащиеся должны только в спасжилетах и в «мокрой» обуви.

7.
Обязательное групповое снаряжение команды:

· Костровой тент.

· Костровой троссик и крючья.

· Палатка (с тентом)

· Топор

· Пила

· Котлы для приготовления пищи(из расчета 0,5 литра на человека)

· Костровые рукавицы

· Розжига

· Компас

· Фонарь

· Часы

· Ремнаборчик

· Веревочки

· Гвозди 

· Помойка

· Аптечка

8.
Обязательное личное снаряжение для членов команды.

· Спальный мешок

· пенка

· рюкзак

· накидка от дождя

· спасательный жилет 

· мокрая обувь

· головной убор

· штормовой костюм

· тренировочный костюм

· теплая куртка

· рабочие рукавицы

· спички в гермоупаковке 

· гермоупаковка для личных вещей

· индивидуальный мед. пакет.

· КЛМН

9. 
Терминология игры-путешествия «В поисках дальних стран»
Фактория- это жизненное пространство, отведенное ГСК команде, для организации своего лагеря на время игровых дней.

Команда самостоятельно оборудует свою факторию, используя для этого имеющийся природный материал и личное или групповое снаряжение.

Территория фактории должна быть четко ограничена. У входа в факторию должен быть вывешен герб экипажа, а над территорией фактории должен быть поднят флаг экипажа.

На территории фактории должно быть оборудовано костровище (костровой тент, костровой тросик или таганок)

Команда- это группа учащихся, участвующая в игре и отвечающая требованиям, оговоренным в этом положении. Руководит командой капитан команды. Он несет ответственность за все происходящее в команде. Внутри команды он обладает правом единовластия. Все распоряжения капитана команды распространяются только на членов его экипажа и должны выполняться беспрекословно.

Флаг команды- это символ команды, ее официальный отличительный знак; одноцветное или многоцветное полотнище (с соотношением сторон 2:1) с гербом команды или иной эмблемой или без таковых. Флаг команды может быть закреплен на флагштоке шлюпки или всегда должен быть поднят над факторией команды. Члены команды должны уметь дать смысловое разъяснение флага.

Герб команды- это символ команды, выполненный с соблюдением правил геральдики на листе бумаги, защищенном от воздействия влаги или на каком-либо другом, более прочном материале. Размер герба не менее 297 см. на 420 см. На гербе должны быть символически (с помощью изображения различных предметов, птиц, животных и т. п.) отображены основные черты, свойственные команде. На гербе должен быть написан девиз команды. Допускается изготовление гербов с помощью компьютерной графики.

 ГСК- главная судейская коллегия Азаров И.В., Петров М.В., Павлюк М..Е.,

Семенова Н.В. ,Дружкин Ю.

Штаб игры-путешествия «В поисках дальних стран»- это основной орган управления игрой. В состав штаба входят:

· Руководитель игры: Азаров И.В.
· Заместитель руководителя игры: Петров М.В.
· Руководители команд: Павлюк М..Е.,Семенова Н.В. ,Дружкин Ю.
· Капитаны команд: _________________________________________
В игровые дни штаб собирается ежедневно.
Игровая программа игры-путешествия

«В поисках дальних стран»
1. Игра «Мы строили, строили…

Задача команды создать свою факторию на отведенном ГСК острове. Необходимо установить палатки, оборудовать костровище. Обеспечить команду запасом дров. Поднять над факторией флаг команды. У входа в факторию должен быть вешен герб команды. Используя подручный и природный материал в течении дня построить шалаш. Из искусственных материалов разрешается использовать веревки, скотч и полиэтилен.

Необходимо помнить, что в течении всей робинзонады в шалаше должен кто-то ночевать.

Приветствуется присутствие на территории фактории  альпийских клумб и других декоративных элементов.

Оценка производится дважды. В итог идет средний балл.
	№
	Палатки
	Костровище
	Флаг
	Герб
	Декор
	Порядок
	КЛМН
	Общий балл

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


2. Конкурс «Друг за друга мы горою Джомолунгмой»

Команда должна в творческой сценической форме представить себя. Рассказать о своих членах, о гербе и флаге. Разъяснить свое название, исполнить свой гимн или свою любимую песню.
Оценивается флаг, герб, песня, наличие единой формы или хотя бы элементов единой формы.

	Выступление
	Флаг
	Герб
	Форма
	Итого

	
	
	
	
	


3. Игра стрелы «Робин Гуда»

Соревнование по стрельбе из различных видов оружия: лук, копье, рогатка, ружье, пистолет… Условия стрельбы оглашаются в день соревнований. 

	№
	Лук
	Копье
	Пистолет
	Рогатка
	Итого

	1
	
	
	
	
	


4. Математика «туземцев»

Задача команды ответить на вопросы по математике.

5. Конкурс «Связисты»

Задача одной части команды за наименьшее время зашифровать сообщение азбукой Морзе, передать другой части команды на расшифровку.

Учитывается точность и скорость работы.

6. В мире прекрасного.

К этому конкурсу команда имеет право готовиться с первого дня похода. К моменту начала конкурса на месте, указанном ГСК команда должна развернуть свою выставку:
· акварельный этюд, рисунок,  выполненный в этом походе

· лесную композицию из природного материала

· самый красивый (необычный) камень, сук и т.п.  найденный на маршруте.

ГСК оценивает отдельно все экспонаты по пятибалльной системе. Все оценки складываются.

7. Конкурс «День рыбака»

Условия конкурса будут оговорены в день проведения. У команды должны быть снасти для ловли рыбы.

8. Игра «Большая регата»

Команда по старту  отправляется в плавание вокруг острова. Во время плаванья команда должна наблюдать за берегом. На берегу будет выставлено определенное количество контрольных пунктов. Команда переносит их к себе в маршрутный лист. На некоторых КП возможно выполнение некоторых дополнительных заданий. Это оговаривается в день проведения регаты

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	Итого

	
	
	
	
	
	
	
	
	


9. Конкурс «Лесная мода»

 Команда изготавливает одежду из природного материала (возможно использование красок, скотча, бумаги…)  и наряжает в него одного из участников. Наряд должен соответствовать наряду «найденного» в путешествии племени.

Оценивается по пятибалльной шкале головной убор, одежда, обувь, боевая раскраска. 
10. Игры «Самые ловкие»

Команды участвуют в спортивных играх: футбол, волейбол, пионербол
Победитель каждой игры определяется по сумме мест во всех видах игр.
	Футбол
	Пионербол
	Волейбол
	Итого

	
	
	
	


11. Конкурс «А знаешь ли ты»

Командам предлагаются различные тесты. Место определяется как среднее арифметическое мест, полученных за разные тесты. 


	Медицина
	Местные признаки ориентирования
	Техника безопасности
	Азы туризма
	Итого

	
	
	
	
	


12. Конкурс   «Самый умный турист»
Математическая викторина

1. % от одной тысячи рублей? 

2. Единица скорости на море? 

3. Можно ли при умножении чисел получить ноль? 

4. Чему равен 1 пуд? 

5. Математик, именем которого названа теорема, выражающая связь между коэффициентами квадратного уравнения? 

6. Наименьшее натуральное число? 

7. Раздел геометрии, изучающий свойства фигур в пространстве? 

8. Как называется утверждение, принимаемое без доказательства? 

9. Как называется вторая координата точки? 

10. Какова третья часть от 60? 

11. Как называется функция вида y=kx+b? 

12. Какое уравнение называется квадратным? 

13. Являются ли диагонали прямоугольника взаимно перпендикулярными? 

14. Наибольшее двухзначное число? 

15. Сколько вершин у куба? 

16. Сколько ступенек у лестницы, где средняя ступенька восьмая? 

17. Сколько земли в дыре глубиной 2 метра, шириной 2 метра и длиной 2 метра? 

18. Как называют сотую часть метра? 

19. Количество материков умножте на количество океанов. Что получили? 

20. Петух, стоя на одной ноге весит 3 кг. Сколько он весит, стоя на двух ногах? 

21. Сколько диагоналей можно провести в четырехугольнике? 

22. Единица измерения драгоценных камней? 

23. Первая женщина — математик? 

24. Как называется утверждение, требующее доказательства? 

25. Какое число делиться на все числа без остатка? 

26. Какую последнюю цифру имеет произведение всех нечетных двузначных чисел? 

27. Сколько граней у куба? 

28. Что легче 1 кг пуха или 1 кг железа? 

29. Кто в году 4 раза переодевается? 

30. Количество признаков равенства треугольников умножить на порядковый номер ноты ля. Что получиться? 

31. У отца 6 сыновей. Каждый сын имеет по 1 сестре. Сколько детей у отца? 

32. Четверо играли в домино 4 часа. Сколько играл каждый? 

33. Сколько диагоналей можно провести в треугольнике? 

34. Может ли квадрат иметь диагонали разной длины? 

Ответы

1. 10 рублей 

2. узел 

3. да 

4. 16 киллограммам 

5. Виетт 

6. 1 

7. стериометрия 

8. аксиома 

9. ордината 

10. 20 

11. линейная 

12. a*x*x+b*x+c=0 

13. нет 

14. 99 

15. 8 

16. 15 

17. нисколько 

18. сантиметр 

19. 24 

20. 3 киллограмма 

21. две 

22. карат 

23. С. Ковалевская 

24. теорема 

25. ноль 

26. 5 

27. 6 

28. одинакого 

29. Земля 

30. 18 

31. 7 

32. 4 

33. нисколько 

34. нет 
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